
Detailprogramm 
Projektwoche Kunterbunt 

inkl. Nächtigung, Vollpension, Mittagessen am Abreisetag, Transfer vor Ort, professionelle Betreuung 
exkl. Buskosten zum Hotel (gerne  holen wir Angebote für Sie ein) 

 

Programmbeginn: Bei Ankunft 

Dauer: 5 Tage, Programmkosten: € 270,- 

 

 

Highlights:  

● Floßbau direkt beim Haus 

● Tembuilding & Vertrauensübungen 

● Bau einer Wasserleitung  ● Almwanderung 

● Schnitzeljagd  ● Satelittenquiz 

● auf der Jagd nach dem Gold  

● 2 Abendeinheiten nach Absprache 

 

 
 

 

Vormittag 
 

●  Ankunft und Zimmer beziehen 
●  Begrüßung und Programmbesprechung 
●  Interaktion-Kennenlernspiele 
 

Nachmittag 
 

●  Bau einer Wasserleitung / 007 rettet das Dorf 
    Die Schüler bauen aus vorgegeben Materialien eine in die Natur 
    integrierte Wasserleitung mit Wassermelder und Stromversorgung 
Teamgeist, Zusammenarbeit und genaues Planen ist gefragt 
 

●  Nachtwanderung 

 
 
 
 

Vormittag  
 

●  Reden ist Gold – Denken, Diskutieren, Entscheiden, Handeln 

     Beschreite mit uns eine Reise, die Körper und Geist beflügelt. Überquere den Sumpf,  

fliehe durch das Netz der Spinne, suche als „Blinder“ deinen Weg… 

Durch den Zusammenhalt der Gruppe, entsteht ein Ganzes, das die Aufgaben meistert 

und die Geschichte fortführt.  
 

Nachmittag 
 

●  Wanderung auf die Möselalm mit anschließendem Schwimmbad Besuch 

●  Abend zur freien Verfügung 

 
 
 
 
 
 

Tag 1 

Tag 2 
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Vormittag  
 

●  Reden ist Gold – Denken, Diskutieren, Entscheiden, Handeln 
     Weiterführende Team und Vertrauensübungen bei denen die Schüler lernen, nicht nur dem  
      Material und den Mitschülern ,sondern auch sich und Ihren Stärken zu vertrauen 
 

Nachmittag 
 

●  dem Rätsel auf der Spur ? 
     mit einem Kompass ausgestattet machen sich die Gruppen auf den Weg verschiedene Rätsel 
     zu beantworten und das Lösungswort zu finden. 
●  Spiele Abend 

 

 

 

Vormittag  

●  Floßbau 

     Haus einem „Haufen Holz“ und einigen Schnüren bauen die Schüler ein funktionstüchtiges 

     Floß und stechen damit in See 
 

Nachmittag 
 

●    Satelittenquiz / Bewegung fördert das Denken 

       spielerisch werden Fragen zum Allgemeinwissen, Geografie und Fangfragen beantwortet 

       viel Bewegung und Spaß garantiert 
 

●  Abend zur freien Verfügung 

 

 

 

Vormittag 
 

●Auf der Suche nach dem Gold 

    Nachdem uns die Goldgräber  gezeigt haben  wie es geht, 

    machen wir uns selbst auf die Suche nach dem Edelmetall 

●Mittagessen und anschließende Heimreise 

  

Tag 3 

Tag 4 

Tag 5 


